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1. Map2x Uberblick

V2X-Technologien spielen eine zentrale Rolle, um vernetzten Fahrzeugen ausreichende Informationen zur Verfigung zu
stellen, die es ihnen ermdglichen, ihre eigenen Routen autonom und intelligent zu planen.

Das Map2x Tool erméglicht die Erstellung von MAPEM-Nachrichten fir V2X Systeme. Das Tool besteht aus zwei Teilen:
e Projekt Manager

e  Kreuzungseditor

1.1. Projekt Manager

Im Projekt Manager kénnen MAP-Nachrichten eines Projektes (Stadt) inkl. der Kreuzungsdaten verwaltet werden. Diese
kénnen auf Plausibilitdt und Einhaltung der C-Roads Kriterien geprift werden. Der Projekt Manager ermdglicht dem
Benutzer, MAP-Nachrichten im ETSI Format zu exportieren. Es werden sowohl eine XER-Datei als auch eine KML-Datei
geschrieben. Die XER-Datei ist die Versorgungsdatei der Road-Side-Unit und beinhaltet die MAPEM Definition einer
Kreuzung im ETSI Format. Die KML-Datei kann zur Visualisierung z.B. in Google Earth verwendet werden.

Zusatzlich kann eine existierende XER-Datei importiert werden.

Um ein komplettes Projekt weiterzugeben ist es ab Version 1.2 moglich, dass Projekt in Form einer M2Z-Datei zu
archivieren, bzw. als neues Projekt zu laden.

1.2. Kreuzungseditor

Der Kreuzungseditor ermdglicht es dem Benutzer die MAP-Objekte einer Kreuzung zu erstellen. Er bietet dem Benutzer
einen grafischen Bereich zur visuellen Bearbeitung von Kreuzungsdaten und Méglichkeiten der textuellen Bearbeitung von
Objektparametern.

2. Installation
2.1. Systemanforderungen

¢ Windows 7 oder neuer

e .NET 4.7.2 Laufzeitumgebung oder neuer

2.2. Installationsschritte

Um die Applikation zu installieren, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
e Fuhren Sie die Datei Map2xSetup.msi aus.

e Wahlen Sie die gewiinschte Sprache, klicken Sie auf OK.

Installer Language x
e Flease select a language.
Ty,
English § English ~
Cancel

Abb. 1: Wahlen Sie eine Sprache aus

¢ Kilicken Sie auf Weiter

© 2022 - Yunex Traffic 4
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Willkommen beim Installations-
Assistenten fur Map2x Tool 1.0.0

Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von Map2x
Tool 1.0.0 begleiten.

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
Programme zu schliefien, damit bestimmte Systemdateien
ohne Meustart ersetzt werden kiinnen,

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

Weiter > Abbrechen

Abb. 2: Fahren Sie mit der Installation des Tools fort

e Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung

e Klicken Sie auf Weiter.

41 Installation von Map2x Tool 1.0.0 - >
Lizenzabkommen
Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren. r\ 9 ]

Driicken Sie die Bild-Runter-Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

Eitte beachten Sie: Die folgenden Lizenzbedingungen gelten, sofern keine ~
anderen schriftlichen Vereinbarungen getroffen wurden.

Diese Software ist durch deutsche und/oder Us-amerikanische
Urheberrechtsgesetze und Bestimmungen in internationalen Vertrégen
geschitzt. Die unbefugte Vervielfaltigung und Verbreitung dieser Software

oder von Teilen davon ist strafbar. Sie wird sowohl strafrechtlich als auch
zivilrechtlich verfolgt und kann zu schweren Straf- und/oder v

Falls Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, aktivieren Sie das Kastchen. Sie
miissen die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um Map2x Tool 1.0.0 installieren zu kénnen.
Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Lizenzabkommen akzeptieren

< Zuriick Abbrechen

Abb. 3: Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung

e Wahlen Sie den Ordner aus, in dem das Tool installiert werden soll.

o Klicken Sie auf Weiter.

© 2022 - Yunex Traffic 5
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(3 Installation von Map2x Tool 1.0.0

Zielverzeichnis auswahlen
Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das Map2x Tool 1.0.0 installiert werden soll.

Map2x Tool 1.0.0 wird in das unten angegebene Verzeichnis installiert. Falls Sie in ein anderes
Verzeichnis installieren méchten, kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein anderes
Verzeichnis aus, Kicken Sie auf Instalieren, um die Installation zu starten,

Zielverzeichnis

C:\Program Files\Siemens Mability GmbHMap2x Tool | Durchsuchen ...

Benatigter Speicher: 70.7 MB
verfligbarer Speicher: 234.2 GB

< Zuriick Installieren Abbrechen

Abb. 4: Wahlen Sie den Speicherort fiir die Installation aus

¢ Warten Sie, bis die Applikation installiert ist.

* Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Installation abzuschlief3en.

1.0.0 wird abgeschlossen

zu schliefien.

Map2x Tool 1.0.0 ausfilhren

< Zurlick Fertigstellen

Abb. 5: Fertigstellung der Installation

Die Installation von Map2x Tool

Map2x Tool 1.0.0 wurde auf Threm Computer installiert.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um den Installations-Assistenten

Installation| A003 |
05-2022

Nach der Installation muss das separat zu beziehende Lizenzfile (license.ini) in den Installationsordner des Map2x Tools
kopiert werden, damit die erworbene Lizenz vom Tool eingelesen werden kann.

2.2.1. Lizenz importieren

Nach der Lizenz muss eine gliltige Lizenz importiert werden. Beim ersten Start wird ein Dialog eingeblendet, der die
Méglichkeit des Lizenzimports anbietet. Spater kann der Import (iber den ,Uber“-Dialog der Software gestartet werden.

© 2022 - Yunex Traffic
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3 i
: PrOJektmanagement
5 Map2X 1.2.0 - Project Manager [UNREGISTRIERT] - MAP_Project - m] X
¥ Neues Projekt @B Projekt 6ffnen ~ =] Projekt speichern # Prifen wm Archiviaden @ Projekt archivieren A Map exportieren ha Map importieren
4
Allgemeine Daten
Autor Bartels Stadt Miinchen Region | 49 Landercode DE
Ubersicht MAP-Messages Eigenschaften
E, + - E B
MName Message Name Putzbr_KarlMarxRing
T Landercode DE
B Message_Putzbr_KarlMarxR Region 49
Typ Region 1D Name Version In Bearbeitung o
. Version 0
»  Kreuzung 49 1 Putzbr KarlMarxRing []

3.1. Projekt

* Diese Funktion ermdglicht es dem Benutzer, Aktionen eines Projekts wie: Neues Projekt erstellen (siehe die
Detailschritte hier) oder ein bestehendes Projekt 6ffnen oder Projekt speichern

¢ Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, muss der Benutzer eine Datei im Format [ProjectName].m2x auswahlen.

3.2. Projekt archivieren

* Diese Funktion ermoglicht es dem Benutzer das Projekt als M2Z-Datei zu speichern. Dieser ermoglicht das
Weitergeben des gesamten Projekts inkl. der versorgten MAPs in Dateform.

3.3. Archiv laden

Diese Funktion ermdglicht es dem Benutzer ein archiviertes Projekt als neues Map2X Projekt zu importieren.

3.4. Message

e Diese Funktion ermdglicht es dem Benutzer, Aktionen einer MAP-Nachricht wie: Neu anlegen (siehe die Detailschritte
hier), Eigenschaften bearbeiten, Kreuzung(en) verwalten auszufiihren.

e Messages konnen sortiert werden nach Namen bei Klick auf das Feld ,Name Message*

. Wenn eine Nachricht geldscht wird, werden auch alle Kreuzungen in dieser Nachricht geldscht.

© 2022 - Yunex Traffic 7
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3.5. Kreuzung

Projektmanagement| A003 |

05-2022

¢ Diese Funktion ermdglicht es dem Benutzer, Aktionen einer Kreuzung wie folgt durchzufiihren: Neu erstellen (siehe die
Detailschritte hier), Eigenschaften bearbeiten.

e Jede Kreuzung 6ffnet ein neues Fenster zum Erstellen von Map-Objekten.

*  Wenn eine Kreuzung geldscht wird, werden alle Daten entfernt.

3.6. Ansicht wechseln

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Projektdaten anzuzeigen: Nachrichtenansicht und Kreuzungsansicht.

*  Um Projektdaten in der Nachrichtenansicht anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol =]

Message Explorer

. E 2 +
¥ Bl Message_1
Type
Intersection

El Message_2
Type

Intersecticn
E Message_3

Type
B Message_4

Type

Region

Region

Region

Region

1D MName
1 2 Intersection 1-2
] Mame
1 415
] Mame
1D MName

Revision Editing

Revision Editing

Revision Editing

Revision Editing

=

=

Abb. 6: Nachrichtenansicht

J Um Projektdaten in der Nachrichtenansicht anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol =22 .

Message Explorer

E,

Message
Message_1907041..,
Message_2
Message_2
Message_3
Message_3

Type
Intersection
Intersection
Intersection
Intersection

Intersection

Region 1D

[T P A

= = n =

=

MName Revision
Intersection 1-1
Intersection 1-5
Intersection 1-6
Intersection 1-2

Intersection 1-3

3.7. Einstellungen

Abb. 7: Kreuzungsansicht

Der Einstellungsdialog ermdglicht es dem Benutzer, die Sprache auszuwahlen, die Farbe der Fahrspur zu andern, einen
Lizenzkey fur Google Maps Nutzung einzugeben oder einen WMS Kartenservice einzubinden.
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~ Einstellungen — ] x

4 Allgemeines

Sprache Deutsch

4 Grafik
Farbe fur Zufahrtsfahrstreifen #TAFF4E4E
Farbe fr Aufahrtsfahrstreifen #TADOBFFF
Farbe fur Fahrstreifen mit zwei Richtungen B #7A2800080
Farbe fur Fahrstreifen ohne Richtungen #TAFFEC00

A

Karten und Luftbilder
Google Map API-Schlussel

WMS-Funktionen URL https://www.wms.nrw.de/geobasis/wms_nw_dop?...
Proxy fur WMS
Wahlen Sie die WMS-Ebene OK Abbrechen

Abb. 8: Einstellungen

*  Um die Sprache zu andern, fihren Sie die folgenden Schritte aus:
o Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen in der Symbolleiste.
o Sprache auswahlen: Englisch oder Deutsch.
o Kilicken Sie auf OK.

o HINWEIS: Nach der Anderung muss der Benutzer die Anwendung neu starten, um die Einstellung zu
ibernehmen.

¢ Um die Farbe des Fahrstreifens zu andern, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
o Klicken Sie auf die Schaltflaiche Einstellungen in der Symbolleiste.
o Wahlen Sie die Farbe des Fahrstreifens, die Sie bearbeiten mdchten.
o Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

o HINWEIS: Nach der Anderung muss der Benutzer die Anwendung neu starten, um die Einstellung zu
Ubernehmen.

¢ Um den Kartendienst einzurichten, fihren Sie die folgenden Schritte aus:
Fir Google Maps:

o Geben Sie den Schlussel der Google Map Static API ein.
Nach Eingabe des Google-Lizenzkeys stehen nach einem Neustart die Luftbilder des Google-Maps-
Servers bereit.

Fir Web Map Dienste (WMS):

o Geben Sie den WMS URL Pfad im Feld ,WMS-Funktionen URL" an.
AuRerdem muss der entsprechende ,WMS-Layer" ausgewahlt werden mit dem Feld ,Wahlen Sie die
WMS-Ebene”.

o HINWEIS: Wenn diese Werte leer oder ungultig sind, wird der Hintergrund im Schnittbildeditor nicht
angezeigt.

© 2022 - Yunex Traffic 9
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3.8. Plausibilitatsprufung

e Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Plausibilitat der Daten Uberprifen. Fiuhren Sie die folgenden Schritte aus:
o  Klicken Sie auf Priifen in der Toolbar.

o  Wenn alle Daten korrekt sind, zeigt eine Meldung an, dass die Projektdaten plausibel sind.

Informationen >

o Die Projektdaten sind plausibel.
OK

Abb. 9: Projektdaten sind plausibel

o Wenn die Daten nicht korrekt sind, zeigt eine Meldung an, dass die Projektdaten nicht plausibel sind.

Warnung X

Die Projektdaten sind nicht plausibel. Die Informationsleiste im
! A, unteren Fensterbereich gibt weitere Informationen.

Abb. 10: Projektdaten sind nicht plausibel

¢ Um alle Meldungen anzuzeigen, 6ffnen Sie die Registerkarte Informationen am Ende des Projektfensters.

* Die Meldungen sind nach Meldungstyp gruppiert, so dass Fehler die mehrere Elemente betreffen zusammengefasst
werden.

Information
Timestamp Level Message

ERROR The pair of region and intersection id must be unique
ERROR The pair of region and intersetion id must be unique
ERROR The pair of region and intersection id must be unique
INFO Plausibity check suceesses

INFO
INFO
INFO
INFO

19 138PM  ERROR The pair of region and intersection id must be unique v

Abb. 11: Information

3.9. Hilfe

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Handbuch 6ffnen. Fihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf Hilfe in der Toolbar.

3.10. Uber

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Projektinformationen einsehen. Fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf Uber in der Toolbar.

© 2022 - Yunex Traffic 10
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Map2X

Version: 1.2.0
Build: 8060-19597

Copyright @ 2020-2022 Yunex GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Diese Software ist durch deutsche
und/oder US-amernkanische Urheberrechtsgesetze und Bestimmungen in internationalen
Wertrdgen geschitzt. Die Nutzung dieser Software, einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf den
Quellcode, unterliegt den Beschrankungen, die in der Lizenzvereinbarung zwischen lhnen und
Yunex vereinbart wurden. Das Kopieren cder Verbreiten ist nicht gestattet, es sei denn, es ist
gemaB lhrer Lizenzvereinbarung mit Yunex ausdriicklich gestattet.

Ihre Lizenz ist abgelaufen.

Lizenz importieren |

Abb. 12: Tool Information

o Klicken Sie auf OK, um das Formular zu schlieen.

o Klicken Sie auf Lizenz importieren, um eine neue Lizenz zu aktivieren.

© 2022 - Yunex Traffic 11
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4. Kreuzungseditor

Der Kreuzungseditor ermoglicht es dem Benutzer, Map-Objekte einer Kreuzung zu erstellen. Er bietet dem Benutzer einen
grafischen Bereich zur visuellen Bearbeitung von Kreuzungsdaten.

¥ Map2X 1.2.0 - Intersection Editor [Map2x Test User] - Putzbr_KarlMarxRing (49:2) - [m] X

Speichern 3 Map importieren A4 Import zusammenfihren % Priifen [ SIe | - i g

Bedienfeld Grafik

~ Ebenen

| Geometrie

Kreuzung

9 Referenzpunkt

4) Fahrstreifen
c{° Verbindung
B Zufahrt

Hintergrund
! Ortsplan

o Karte

~  Objekte
+ -

Putzbr_KarlMarxRing (49:2)

0lojo[e]|0|0|0 0@

~ Eigenschaften
| Name Putzbr_KariMarxRing
Version 1

Fahrstreifenbreite... 33

Informationen Verbindungsmatrix

Abb. 13: Kreuzungsiibersicht

4.1. Objekt-Aktionen
4.1.1. Objekt(e) auswahlen

. Referenzpunkt
o Klicken Sie auf die Schaltflache Referenzpunkt im Abschnitt Ebenen.

e Fahrstreifen

o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Ebenen des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

= Klicken Sie im Abschnitt Objekt (unterhalb des Abschnitts Ebenen) auf einen Fahrstreifen
= Oder
= Klicken Sie auf einen vorhandenen Fahrstreifen im Hintergrundbild bzw. in der Karte.

Um mehrere Spuren auszuwahlen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Ebenen des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

o Klicken Sie auf die Strg-Taste auf der Tastatur und wahlen Sie vorhandene Spuren auf dem
Hintergrundbild bzw. der Karte aus.

Um alle Spuren auszuwahlen, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

© 2022 - Yunex Traffic 12
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o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Ebenen des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

o Klicken Sie auf die Taste Strg + A auf der Tastatur.

o Knoten (eines Fahrstreifens) auswahlen -> Klicken Sie auf die Schaltflache Knoten auswéhlen in der
Symbolleiste oben.

o Klicken Sie auf einen vorhandenen Knoten auf der Fahrspur.

e  Verbindung

Klicken Sie dann auf die Schaltflache Verbindung im Bereich Ebenen des Panels auf der linken Seite des Fensters:
o Klicken Sie auf das Verbindungsobjekt im Bereich Objekt (unterhalb des Bereichs Ebenen).
o Oder

o Klicken Sie auf die Schaltflache Verbindung auswahlen g

in der Symbolleiste.
o Klicken Sie auf eine bestehende Verbindung auf dem Hintergrundbild / der Karte.
e Zufahrt
Klicken Sie dann auf die Schaltflaiche Zufahrt im Bereich Ebenen des Panels auf der linken Seite des Fensters:
o Klicken Sie auf das Zufahrtssobjekt im Bereich Objekt (unterhalb des Bereichs Ebenen).
o Oder
o Klicken Sie auf die Schaltflache Zufahrt auswéhlen '~ in der Symbolleiste.
o Klicken Sie auf eine bestehende Zufahrt (griines Rechteck) auf dem Hintergrundbild / der Karte.
4.1.2. Schnelleres Arbeiten - Automatischer Wechsel der Ebenen

e Sobald mehrere Fahrstreifen sowie Verbindungen definiert wurden, wird die passende Ebene automatisch mit Selektion
eines Fahrstreifenobjekts oder Verbindungsobjekts gewechselt,

4.1.3. Neue Objekt(e) einfiigen

* In den verschiedenen Ebenen (Referenzpunkt, Fahrstreifen, Verbindung, Zufahrt) kann man neue Objekte hinzufligen
o Kilick auf den jeweiligen ,Objekt hinzufigen® Knopf in der
o Lassen Sie die linke Maustaste los, um die ausgewahlte(n) Spur(en) an eine neue Position zu bringen.

. Knoten verschieben

o Linksklicken und halten Sie die Maus auf 1 der ausgewahlten Knoten und bewegen Sie die Maus, um ihre
Position zu andern.

o Lassen Sie die linke Maustaste los, um den/die ausgewahlten Knoten an eine neue Position zu bringen.

4.1.4. Objekt(e) verschieben

* 2 Mdglichkeiten einen Referenzpunkt zu verschieben

o Vorhandener Referenzpunkt kann allein verschoben werden mit ,nur Referenzpunkt verschieben® +

o Vorhandener Referenzpunkt wird mit allen Objekten zusammen verschoben B
e Fahrstreifen bewegen

o Markieren Sie '™ im oberen Menii und mit der linken Maustaste den Fahrstreifen und mit gehaltener
Maustaste den ausgewahlten Fahrstreifen bewegen auf die gewtinschte Position.

o Lassen Sie die linke Maustaste los, um die ausgewéhlte(n) Spur(en) an eine neue Position zu bringen.

o Knoten verschieben

© 2022 - Yunex Traffic 13
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o Linksklicken auf einen Fahrsteifen und auf einen der Knoten klicken und bewegen Sie die Maus, um die
Position des Knotens zu andern.

o Lassen Sie die linke Maustaste los, um den/die ausgewahlten Knoten an eine neue Position zu bringen.
*  Verbindungen anpassen

o * Verbindung auswahlen — in der Mitte erscheint ein turkisfarbener Kontrollpunkt — dieser kann
verschoben werden — die Verbindung kann damit zu einer Kurve geformt werden

e Zufahrt verschieben/anpassen
o Die markierte Zufahrt kann komplett mit der linken Maustaste verschoben werden.

o Die markierte Zufahrt kann in der GroRRe verandert werden, indem die blauen Punkte in den Ecken mit der
linken Maustaste verschoben werden.

4.1.5. Objekt(e) kopieren

Der Benutzer kann nur eine Kopie eines Fahrstreifens oder einer Zufahrt erstellen. Um einen Fahrstreifen oder eine Zufahrt
zu duplizieren, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

e Wahlen Sie einen Fahrstreifen oder Zufahrt
¢ Klicken Sie auf das Symbol Duplizieren. (links bei Objekten)

Neuer Fahrstreifen/Zufahrt wurde erfolgreich angelegt. Der duplizierte Fahrstreifen/Zufahrt hat die gleichen Eigenschaften
wie der urspriingliche Fahrstreifen/Zufahrt, aul3er Fahrstreifen/Zufahrt-ID.

4.1.6. Objekt(e) Idschen
e Wahlen Sie ein Objekt aus.
¢ Klicken Sie auf das Symbol Entfernen.
HINWEIS:
o Der Benutzer kann den Referenzpunkt nicht entfernen.

o Wenn die Spur entfernt wird, werden auch alle Knoten und Verbindungen, die zu dieser Spur gehoren,
entfernt.

4.1.7. Objekt(e) ein-/ausblenden

* Klicken Sie auf das Augensymbol neben dem Objekt in den Ebenen, um das Objekt auf der Karte ein- und
auszublenden.

4.1.8. Verbindungsmatrix

Zeigt alle Verbindungsinformationen an. Klicken Sie auf die Registerkarte Verbindungsmatrix am Ende des
Fensters Kreuzung, um dieses Formular zu 6ffnen.

Verbindungsmatrix

Verbindung ID der Verbindung Von Fahrstreifen bis Fahrstreifen Haupt-Signalgruppe Zweit-Signalgruppe Mandver
Verbindung 1 (Fahrstreifen 8, SG 1) 1 Fahrstreifen 1 (vehicle) Fahrstreifen & (vehicle) 1 0 Maneuver Straight Allowed
Verbindung 2 (Fahrstreifen 9, G 0, 1) 2 Fahrstreifen 1 (vehicle) Fahrstreifen 9 {vehicle) ] 1 Maneuver Right Allowed
Verbindung 3 (Fahrstreifen 10, 5G 0, 1) 3 Fahrstreifen 1 (vehicle) Fahrstreifen 10 (vehicle) 0 1 Maneuver Right Allowed
Verbindung 4 (Fahrstreifen 9, 5G 2) 4 Fahrstreifen 2 (vehicle) Fahrstreifen 9 (vehicle) 2 0 Maneuver Straight Allowed
Verbindung 5 (Fahrstreifen 12, 5G 0, 2) 3 Fahrstreifen 2 (vehicle) Fahrstreifen 12 (vehicle) 0 2 Maneuver Right Allowed
Verbindung 6 (Fahrstreifen 11, 5G 0, 2) 6 Fahrstreifen 2 [vehicle) Fahrstreifen 11 (vehicls) 0 2 Maneuver Right Allowed
Verbindung 7 (Fahrstreifen 10, 5G 2) 7 Fahrstreifen 3 (vehicle) Fahrstreifen 10 (vehicle) 2 0 Maneuver Straight Allowed
* Verbindung 8 (Fahrstreifen 11, 5G 5) 8 Fahrstreifen 4 (vehicle) Fahrstreifen 11 (vehicle) 5 0 Maneuver Left Allowed
Verbindung 9 (Fahrstreifen 12, 5G 5) 9 Fahrstreifen 5 (vehicle) Fahrstreifen 12 (vehicle) 5 0 Maneuver Left Allowed

Abb. 14: Verbindungsmatrix
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4.1.9. Tastenkombinationen

Strg + s: Speichern

Strg + i: GeoJson importieren

Strg + p: Plausibilitédtsprifung

Strg + z: Riickgangig

Strg + y: Wiederholen

Strg + r: Gehe zum Referenzpunkt

Strg + +: VergroRern Sie die Ansicht.

Strg + - : Verkleinern Sie die Ansicht

Pfeiltasten (links, rechts, oben, unten): Karte verschieben
Leerzeichen driicken und halten: auf Zoom-tool wechseln

Schwenk-/Zoom-Werkzeug auswahlen

o Scrollen Sie mit der mittleren Maustaste nach unten: Vergrofiern Sie die Ansicht.

o Mittlere Maustaste nach oben scrollen: Herauszoomen
In allen Ebenen kann mit der gehaltenen rechten Maustaste der Ausschnitt bewegt werden
Um eine Objektebene zu markieren:

o Strg +"1": 'Schnittpunkt'.

o Strg + "2": 'Referenzpunkt'.

o Strg+"3": 'Spur".

o Strg + "4": 'Verbindung'.

o Strg +"5": 'Anndherung'.

o Strg +"6": 'Lageplan'.

o Strg+"7": 'Karte'.

Kreuzungseditor| A003 |
05-2022

Um zwischen den Schaltflachen der Ebenen-Symbolleiste umzuschalten (d.h. 'Neuen Knoten erstellen und Neue

Einfahrspur erstellen’)
o Eine der Ebenen wahlen

o Die Leertaste driicken

© 2022 - Yunex Traffic
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5. Basisworkflow

Nachfolgend sind die grundlegenden Schritte zum Erstellen einer Nachricht mit einer Kreuzungsgeometrie aufgefiihrt:

5.1. Vorhandenes Projekt offnen

Wenn Map2x gestartet wird und der Benutzer zuvor Projekte gedffnet hat, erscheint ein Dialog, der es dem Benutzer
ermdglicht, eines der zuletzt gedffneten Projekte (bis zu 5) auszuwahlen.:

e Doppelklick auf das gewahlte Projekt oder ,Projekt 6ffnen“ Knopf driicken

e Um ein neues Projekt zu erzeugen oder ein Projekt zu wahlen, was nicht in der Liste steht, auf ,Abbrechen® klicken

| Kurzlich gedffnete Dateien - O X
ID | Standort des Projekts Name Zeitstempel
3 1 Di\Projekty_Map2X_Test_2020\2020_06_29\TEST\MAP_Projekt\M... 'MAP_Projekt.m2x 09.07.2020 15:37:26
2 | D:\Projekt\_Map2X_Test_2020\2020_06_29\TEST\TEST.m2x TEST.m2x 09.07.2020 15:37:22
3 | D:\Projekt\_Map2X_Test_2020\2020_06_2M\MAP_Projekt_Teil_2_J... | MAP_Projekt_Teil_2... 09.07.2020 15:37:13
4 | D:\Projekt\_Map2X_Test_2020\2020_06_29 - TestV1\MAP_Projekt... MAP_Projekt_Teil_2... 09.07.2020 15:37:02
5 | D:\Projekt\_Map2X_Test_2020\TESTTEST\NEW\NEW.m2x NEW.m2x 09.07.2020 15:36:37
Projekt Offnen Abbrechen

Abb. 15: bestehende Projekt 6ffnen

5.2. Ein Map Projekt offnen

Sobald Map2X gestartet ist, kann ein Projekt auch tber einen Doppelklick auf eine ,m2x- Projektdatei erfolgen.

5.3. Neues Projekt erstellen

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein neues Projekt anlegen. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

e Klicken Sie auf das Symbol ¥ Neues Projekt in der Toolbar.

Meues Projekt >
MName: MAP_Projekt

Ordner: ChlUsershadmin Durchsuchen

OK Abbrechen

Abb. 16: Neues Projekt erstellen

o Geben Sie den Projektnamen im Feld Name ein.
o Wahlen Sie den Ordner fur das Projekt im Feld Ordner auf zwei Arten aus:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen und wahlen Sie den Ordner aus.
Oder
=  Geben Sie den Pfad direkt in das Feld Ordner ein.

* Klicken Sie auf OK. Das Projekt wurde erfolgreich erstellt und der Projektname wird in der Kopfzeile des Fensters
angezeigt.
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5.4. Neue Message zum Projekt hinzufluigen

¢ Klicken Sie auf das Symbol Wy im Message Explorer-Formular. Eine neue Nachricht wird automatisch erstellt.
. Setzt die Eigenschaften der Nachricht

* Es wird zu jeder Message automatisch eine Kreuzung eingefugt

Marne Message_190612142245...
MapemStationlD ]
MsglssueRevision ]
LayerlD ]

Abb. 17: Message Eigenschaften

o Geben Sie den Namen/Nummer in das Feld Name ein, um den Nachrichtennamen zu andern.

o Geben Sie den Wert in das Feld MapemStationID, MsglssueRevision und LayerlD ein.

5.5. Hinzufugen einer neuen Kreuzung zu einer Nachricht

. Wahlen Sie eine Nachricht aus.
J Klicken Sie auf das Symbol n im Message Explorer-Formular.
. Eigenschaften der Kreuzung eingeben

Hinweis: Da bei der Erzeugung einer neuen Message automatisch eine neue Kreuzung hinzugefligt wird, ist es in der Regel
nicht notwendig eine neue Kreuzung hinzuzufiigen: 1 Message = 1 Kreuzung.

Eine neue Kreuzung sollte immer auch als neue Message erzeugt werden!
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Eigenschaften

MName Putzbr_KarlMarxRing
Landercode DE

Region 49

D 2

Version 1

Abb. 18: Kreuzungs-Eigenschaften

e Geben Sie den Wert in das Feld Region die definierte Regions-ID ein. Er wird automatisch gesetzt, wenn der
Wert iibergeordnet definiert ist.

* Geben Sie den Wert in das Feld ID ein. Beachten Sie, dass gefordert ist, dass die Kombination von Region und
ID eindeutig sein muss.

¢ Definieren Sie wenn gewiinscht den Landercode bestehend aus zwei Buchstaben.
¢ Geben Sie den Wert in das Feld Name ein.

e  Geben Sie den Wert in das Feld Revision ein.

5.6. Offnen Sie die Kreuzung im Kreuzungseditor

Markieren Sie die Kreuzung, die Sie bearbeiten mdchten im Projektmanagerfenster. Mit einem Doppelklick wird der
Kreuzungseditor gedffnet. Es ist mdglich, mehrere Schnittpunkt-Editoren fir verschiedene Schnittpunkte zu 6ffnen.

5.6.1. Layer bearbeiten

Im Kreuzungseditor kann es viele Objekte aus mehreren Kategorien geben. Um die Bearbeitung dieser Objekte prazise zu
unterstiitzen, sind sie in mehrere Ebenen oder Bearbeitungsmodi unterteilt. Wenn der Benutzer eine Ebene (oder einen
Bearbeitungsmodus) auswahlt, kann er nur Objekte dndern, die zu dieser Ebene gehdren.

Die Ebenen sind:

*  Kreuzung: Es gibt immer ein Objekt in dieser Ebene, ndmlich das Kreuzungsobjekt, das allgemeine Informationen tber
eine Kreuzung enthalt. Die verfiigbaren Eigenschaften dieses Kreuzungsobjekts entsprechen der Struktur des
dataframes von IntersectionGeometry. Es gibt keine grafische Darstellung des Kreuzungsobjekts.

¢ Referenzpunkt: Diese Ebene enthélt hochstens ein Referenzpunktobjekt. Die Eigenschaften des Referenzpunktobjekts
entsprechen der Struktur des Position3D dataframes.

* Fahrstreifen: Diese Ebene enthalt Fahrstreifenobjekte und deren Knotenobjekte. Ein Fahrstreifenobjekt entspricht
einem GenericLane dataframe. Ein Knotenobjekt entspricht einem NodeXY dataframe.

*  Verbindung: Diese Ebene enthalt Verbindungsobjekte der Kreuzung. Ein Verbindungsobjekt entspricht einem
Connection dataframe. Verbindungsobjekte werden nach ihren enthaltenen Fahrstreifenobjekten gruppiert.
Jeder connection muss eine eindeutige ID zugeordnet sein.

HINWEIS: In J2735 ist jeder Connection dataframe in einem GenericLane dataframe enthalten.
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e Zufahrt: Die Ebene enthalt Zufahrtsobjekte, die auch Ublicherweise als Arme bezeichnet werden. Eine Zufahrt ist ein 4
Punkt Polygon, welches den Fahrstreifen eine Armnummern zuordnet. Das Zufahrtspolygon sollte entsprechend alle
Ein- Aus- und FuRgangerfahrstreifen eines Arms berihren.

e  Ortsplan: Diese Ebene enthalt hdchstens ein Lageplanobjekt, um die Bearbeitung des Benutzers zu erleichtern.

. Karte: Diese Ebene enthalt keine Objekte, sondern ermdglicht es dem Benutzer, den Kartentyp im Hintergrund
auszuwahlen und Uber das Navigationspanel zu navigieren.

5.6.2. Projektverriegelungen

Map2x ist so konzipiert, dass der Benutzer mit dem Projektleiterfenster und mehreren Instanzen des
Kreuzungseditorfensters (jeweils mit einer bestimmten Kreuzung) gleichzeitig arbeiten kann. Um die Integritat der Daten zu
gewabhrleisten, wird beim Offnen des Editors fiir eine Kreuzung die Kreuzung im Projektmanager "gesperrt". Wenn eine
Kreuzung gesperrt ist, kann der Benutzer seine Eigenschaften im Projektmanagerfenster nicht andern oder |6schen.
Kreuzungen werden automatisch entsperrt, wenn die entsprechenden Bearbeitungsfenster geschlossen werden.

5.7. Schritte fur die Bearbeitung einer Kreuzung

e Konfiguration der Eigenschaften einer Kreuzung

* Eigenschaften

Mame Kreuzung 49-1
Version a
Fahrstreifenbreite (m) 33

Geschwindigkeitsbegrenzung

Abb. 19: Kreuzungseigenschaften

o Geben Sie einen Wert in das Feld Name ein.
o Geben Sie den Wert in das Feld Revision ein.

o Geben Sie den Wert in das Feld Lane Width ein. Alle neuen Knotenbreiten haben den gleichen Wert mit
der Spurweite.

¢ Geschwindigkeitsbegrenzungen

Um die Geschwindigkeitsbegrenzungen hinzuzufigen, fihren Sie die folgenden Schritte aus
¢ Klicken Sie auf die Taste im Feld ,Geschwindigkeitsbegrenzung®.

*  Klicken Sie im Objektbrowser auf das Symbol Hinzufligen.

Hinweis: Der Benutzer kann nur einen Referenzpunkt im Schnittpunkt anlegen.
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Geschwindigkeitsbegrenzungen bearbeiten - [m| X
Typ Geschwindigkeit (km/h)
max5peedinSchoolZone 30 Leschen
+ vehicleMaxSpeed 50 Loschen
Hinzufiigen OK

Abb. 20: Geschwindigkeitsbegrenzungen

o Klicken Sie auf die Schaltflaiche Hinzufligen. Standardmafig ist der Geschwindigkeitsbegrenzungstyp
Unbekannt und die Geschwindigkeit ist 0.

= Klicken Sie auf Unbekannter Text und wahlen Sie den Typ der Geschwindigkeitsbegrenzung.
= Andern Sie den Wert der Geschwindigkeit.
5.7.1. Referenzpunkt setzen
e Referenzpunkt Uber die Symbolleiste hinzufiigen:
o Klicken Sie auf die Schaltflache Referenzpunkt im Abschnitt Ebenen.
o Klicken Sie auf das Symbol Neuen Referenzpunkt erzeugen in der Symbolleiste.
o Klicken Sie auf das Hintergrundbild / die Karte.
Hinweis: Der Benutzer kann nur einen Referenzpunkt im Kreuzungspunkt anlegen.
e Referenzpunkt Gber den Objektbrowser hinzufiigen:
Klicken Sie auf die Schaltflache Referenzpunkt im Abschnitt Ebenen.

Die Koordinaten des Referenzpunktes werden automatisch aus seiner Platzierung im Geokoordinatensystem des
OpenStreetMap-Dienstes ermittelt. Es besteht die Mdglichkeit, dass angezeigte StralRenkarten- oder Satellitenfotos von
Bilddiensten nicht prazise sind; daher fiihrt die Platzierung des Referenzpunktes auf einem Punkt von Satellitenfotos in
Wirklichkeit nicht zu korrekten Koordinaten. Wenn der Benutzer die tatsachlichen Koordinaten des Referenzpunktes hat,
kann er diese in verifizierte Koordinaten-Eigenschaftenfelder eingeben. Beim Export der MAP-Nachricht werden diese
verifizierten Koordinaten anstelle der automatisch erhaltenen Koordinaten verwendet.

e Referenzpunkt verschieben ohne Objekte:

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Nur Referenzpunkt auswahlen und verschieben® " Positionieren des Referenzpunkts
im Lageplan

* Referenzpunkt verschieben zusammen mit Objekten:

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Referenzpunkt auswahlen * Positionieren des Referenzpunkts im Lageplan. Alle
Objekte (Fahrstreifen/Verbindungen) werden mit verschoben.

+ 'k 9

Abb. 21: Referenzpunkt verschieben
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5.7.2. Kartennavigation

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Hintergrundbild bzw. die Hintergrundkarte anzeigen.

_ Nevgaton |

Map Google Map v

Position

Abb. 22: Navigation

¢ Klicken Sie auf die Karte im Bereich Layer.

e Wahlen Sie den Kartendienst aus: Offnen Sie Open Street Map oder Google Map oder den Web-Map-Service.
StandardmaRig wird Open Street Map angezeigt.

e Geben Sie den Strallennamen oder den lat, long-Wert in das Feld Position ein.
¢ Klicken Sie auf Go.

e Fir den Web_Map-Service benétigt man (unter Einstellungen) einen Link zu einem WMS_URL. Ein WMS Layer muss
ausgewahlt werden. (Mdglicherweise kdnnte auch ein Proxy Server bendétigt werden)

e Einige Web-Map-Service haben mehrere Layer mit Bildern aus verschiedenen Jahren. Es sollte der korrekte Layer
ausgewahlt werden.

4 Karten und Luftbilder
Google Map API-Schliissel

WMS-Funktionen URL https://www.wms.nrw.de/geobasis/wms_nw_dop?...
Proxy fur WMS
Wihlen Sie die WMS-Ebene OK Abbrechen

Abb. 23: Navigation

5.7.3. Lageplan festlegen (Lageplan=Ortsplan)

Um die Erstellung von MAP-Nachrichten zu unterstitzen, kann der Benutzer ein Bild des Kreuzungs-/Lageplans hinzufliigen.
Unterstltzte Bildformate sind PNG, JPEG, BMP, GIF.

Einige Eigenschaften des Lageplans, die angepasst werden kénnen, sind:

o Offsets vom Referenzpunkt (X-Offset und Y-Offset): Diese Offsets sind X- und Y-Abstadnde vom Zentrum
des Lageplans zum Referenzpunkt.

o Abmessungen: Logische (reale) Breite und Héhe des Lageplans in Metern.

o Rotation: Der Winkel, um den das Lageplanbild so gedreht wird, dass es ubereinstimmt, ergibt ein reales
Feld. Der positive Winkel entspricht der Drehung im Uhrzeigersinn. Die Winkeleinheiten sind Grad.

o Das Seitenverhaltnis beibehalten: Wenn diese Eigenschaft gesetzt ist, wird das Bild nicht gedehnt oder
gestreckt, um den angegebenen Feldbereich in Breite und Héhe zu fillen.

Um einen Lageplan hinzuzufligen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

e Wahlen Sie den Ortsplan im Abschnitt Layer aus.
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¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen (+) in der Objektibersicht.
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Hinweis: Der Lageplan wird relativ zum Referenzpunkt platziert; daher muss der Referenzpunkt hinzugefigt werden, bevor

der Benutzer einen Lageplan hinzufiigen kann.
¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen, um die Bilddatei auszuwahlen.

e Geben Sie den X-Offset, Y-Offset relativ zum Referenzpunkt ein.

e Geben Sie den Wert in die Felder Breite, Hohe ein, diese Werte sind echte FeldgroRen.

*  Geben Sie den Wert in das Feld Rotation (Grad) ein (falls vorhanden), der Drehpunkt ist der Mittelpunkt des Bildes.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

" Lageplan auswihlen

Datsiname

Position (m) X Offset = 0 Y Offset = 0
Abmessungen (m) Breite = 100 Héhe = 100
Rotation (degree) 0

X

Durchsuchen

Abbrechen

Abb. 24: Lageplan

5.7.4. Lageplan bewegen

Ein Lageplan kann automatisch an den Zielort verschoben werden. Um den Lageplan (Ortsplan) zu verschieben, miissen

folgende Schritt ausgefiihrt werden:

e Aktivieren des ,Festlegen der Koordinaten Knopfes

e Geben Sie einen Punkt im Lageplan durch Linksklick an und wahlen Sie "1 Referenzpunt setzen" danach einen 2

Punkte festlegen -> "2. Referenzpunkt setzen" auf dem Pop-up.

Ly
L/
/

/
/

e/

Abb. 25: Pop_up Referenzpunkte — Plan ausrichten

1. Referenzpunkt setzen
2. Referenzpunkt setzen
Plan ausrichten

NN

RN

e Beim Setzen eines Referenzpunktes missen Breitengrad und Langengrad des Punktes im Format Dezimalgrad

bekannt sein.

= Position auswahlen *

Breitengrad: | 50,986652
Langengrad: | 7,004147

OK

*  Wenn beide Referenzpunkte definiert wurden, mit Linksklick auf ,Plan ausrichten® klicken. Der Plan wird nun so auf

diese beiden Referenzpunkte ausgerichtet.
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Abb. 26: Eingepasster Lageplan

5.7.5. Fahrstreifen zur Kreuzung hinzufigen

Um einen neuen Fahrstreifen hinzuzufligen, muss zunachst ein Referenzpunkt angelegt werden. Ohne Referenzpunkt
kénnen keine anderen grafischen Objekte erstellt werden.

¢ Neue Einfahrtsspur, Ausfahrtsspur tber die Symbolleiste hinzufligen

o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Ebene des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

o Klicken Sie auf das Symbol Neue Einfahrts-/Ausfahrtsspur erzeugen in der Symbolleiste.
o Kilicken Sie auf das Hintergrundbild, um den ersten Knoten der neuen Fahrspur zu platzieren.

o Zeigen Sie mit der Maus auf eine geeignete Position auf dem Hintergrundbild / der Hintergrundkarte und
klicken Sie dann mit der linken Maustaste, um andere Knoten der neuen Spur zu platzieren, einen Klink
mit der linken Maustaste erzeugt einen neuen Knoten. Um die Erstellung einer Fahrspur abzuschlief3en,
klicken Sie mit der rechten Maustaste. Wenn der Benutzer die Erstellung einer Spur abbrechen méchte,
driicken Sie die Esc-Taste auf der Tastatur.

*  Neue Spur Uber den Objektbrowser hinzufligen

o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Layers des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

o Klicken Sie auf das Symbol Hinzufligen in den Objekten. Eine neue Fahrspur wird automatisch erstellt,
wobei der Standard-Fahrspurpfad die Einfahrtsspur ist.

*  Neuer Fahrstreifen durch Duplizierung hinzufligen

o Klicken Sie auf die Schaltflache Fahrstreifen im Bereich Layers des Panels auf der linken Seite des
Fensters.

o Wabhlen Sie eine Spur aus

o Klicken Sie im Objektbrowser auf die Schaltflache Duplizieren.
o Der Benutzer kann Spuren und Knoten ziehen, um ihre Position zu andern.
e Knoten verbinden/auflésen

Um Knoten zu verbinden, flihren Sie die folgenden Schritte aus:
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o Klicken Sie auf einen Knoten in der Spur.

o Ziehen Sie diesen Knoten per Drag & Drop auf einen anderen Knoten. Es kommt ein Dialog ,Mdchten Sie
diesen Knoten mit dem Benachbarten verbinden?*

o Klicken Sie auf OK, um die Meldung zu bestatigen.
Um Knoten zu I8sen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Rechtsklick auf den Bindungsknoten, somit wird die Bindung gel6st
5.7.6. Langen messen

Ab Version 1.2 gibt es ein neues Feature (Lineal), anhand dessen Langen in der Karte gemessen werden kdnnen.
Zusatzlich enthalt jeder Fahrstreifen ein Attribut, dass die Lange des definierten Fahrstreifens anzeigt.

y 23216.65m

p

wojed IN

Jl-"d_;

1S0-PIop

5.7.7. Eigenschaften von Fahrstreifen und Knoten

*  Fahrstreifen Eigenschaften

#~  Eigenschaften
Fahrstreifen ID 1
Mame

Kreuzungsarm der... 1

Fufahrtsfahrstreifen  |[w
Ausfahrisfahrstreif..

Typ des Fahrstreife... Fahrzeug

Abb. 27: Fahrstreifeneigenschaften

o Wahlen Sie den Fahrstreifen in der Liste aus oder in der Karte aus.

o Spur-ID wird automatisch vergeben. Sie kann geadndert werden. Es sollte aber beachtet werden, dass die
Fahrstreifen IDs eindeutig sein mussen.

o Essollte ein Wert im Feld Kreuzungsarm Zufahrt oder Kreuzungsarm der Ausfahrt vorhanden sein. Dieser
kann manuell versorgt werden. Alternativ wird dieser automatisch vorbelegt, wenn vorab oder spater eine
,<Zufahrt* iber diesen Fahrstreifen definiert wird.
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o Esgibt 2 Méglichkeiten fiir Fahrstreifen: Zufahrts- und/oder Ausfahrtsfahrstreifen. Dieser ist beim Erstellen
schon vordefiniert worden. Der Benutzer kann jeden der Fahrstreifen, beide Fahrstreifen oder keinen der
Fahrstreifen wahlen. Fir FuRganger werden in der Regel beide Mdglichkeiten gewahlt

o Typ des Fahrstreifens. Jeder Fahrstreifen hat seine eigenen Attribute.

=  Klicken Sie auf die Schaltflache in den Attributen.

Knoten [0]
Knoten [1] Fahrradstreifen
Knoten [2] FuBgangeriiberweg
Knoten [3] Mittlere Fahrspur
Eigenschaften ;
9 Parkstreifen
Fahrstreifen ID
Kreuzungsarm der... Streifend
Gefuihrte Fahrzeuge
Zufahrtsfahrstreifen
Ausfahrtsfahrstreif... Fahrzeug
Typ des Fahrstreife.. Fahrzeug V J
|

Abb. 28: Fahrstreifen Typ

=  Wabhlen Sie den Typ aus.
= Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
o Fabhrstreifenteilung

= Klicken Sie auf Geteilt mit.

[ Geteilt mit X

Uberlappende Fahrstreifenbeschreibung vorhanden

Mehrere Fahrstreifen werden wie ein einziger Fahrstreifen behandelt
Andere nicht motorisierte Verkehrsarten

Individualverkehr mit Kraftfahrzeugen

Busfahrzeugverkehr

Taxiverkehr

oooooogod

FuBgéngerverkehr

Radfahrverkehr

K

Schienengebundene Fahrzeuge

oo

FuBgéngerverkehr

OK Abbrechen

Abb. 29: Fahrstreifenteilung

= Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente aus.
=  Klicken Sie auf OK.
o Manoéver

=  Klicken Sie auf die Schaltflache in den Manoévern.
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¢ Knoteneigenschaften

| Manéver

[0 Geradeaus erlaubt

Linksabbiegen erlaubt
Rechtsabbiegen erlaubt
U-Turn erlaubt
Linksabbiegen bei Rot erlaub
Rechtsabbiegen Rot erlaubt
Fahrstreifenwechsel erlaubt
Uberfahrt ohne Halt erlaubt
Vorfahrt beachten
STOPP-Schild beachten
Vorsicht

Reserviert1

OK

Abb. 30: Manover

Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Abbrechen

Basisworkflow| A003 |
05-2022

Hinweis: Nach C-Roads sollen Mandver nur auf Verbindungsogjekten definiert werden, nicht auf

Fahrstreifen.

*  Eigenschafien

Breitengrad 48,0939665486804
Langengrad 11,86537749530779
Breite (m) 33

X Offset (m) -0,17

Y Offset (m) -18,07

Offset Hdhe (m) 0

Abb. 31: Knoteneigenschaften

Besonderheiten des ersten Knotens in einem Fahrstreifen

e Der erste Knoten ist derjenige, der der Kreuzung am néachsten liegt. Typischerweise befindet sich diese auf der
Haltelinie einer Kreuzung. Die Sicherheitsanwendung kann dies nutzen, um ihre Haltelinie zu identifizieren. Fur

Ausfahrtsfahrstreifen gibt der erste Knoten an, wo der Fahrstreifen beginnt.

* Grundlegende Eigenschaften: Jeder X, Y Punkt wird als Knotenpunkt bezeichnet. Die geradlinigen Bahnen zwischen
diesen Punkten werden als Segmente bezeichnet. Jeder einzelne ausgewahlte Knoten wird als X- und Y-Versatz zum
vorherigen Knotenpunkt berechnet.
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e Der Punkt Geschwindigkeitsbegrenzung erlaubt es Geschwindigkeitsbegrenzungen zu definieren, die abweichend von
der Gesamtknotendefinition fiir einen Fahrstreifen (ab diesem Knoten) gelten. Zum Beispiel, wenn kreuzender Verkehr

aus einer 30er-Zone existiert.

o Fahrbahnbreite

o Die Fahrstreifenbreite hangt von der definierten Breite an jedem Knoten ab. Jede einzelne ausgewahlte
Knotenbreite wird als Deltabreite aus dem vorherigen Knoten berechnet.

= Um die Fahrstreifenbreite zu dndern, geben Sie den Wert in das Feld Breite ein.

o Hohe: Bestimmen Sie die absolute Position.

= Jede einzelne ausgewahlte Knotenhdhe wird als Deltahdhe vom vorherigen Knoten berechnet.

= Um die Knotenhéhe zu éndern, geben Sie den Wert in das Feld Hohe ein.

o Knotenattribute

= Klicken Sie auf die Schaltflache in der Spalte Attribute.

Attribute

reserved
stopline
mergePoint

v | closedToTraffic

Attribute des Knotens

Hinzufiigen

O

Léschen

Léschen

L&schen

Léschen

OK

x

Abb. 32: Attribute des Knotens

= Klicken Sie auf Hinzufligen. Als Default ist das Attribut auf Reserved gesetzt.

=  Um das Attribute zu andern, klicken Sie auf den Defaultwert und wahlen Sie ein Attribut aus der

Liste.

= Mit OK wird die Einstellung bestatigt.

o Aktivieren/Deaktivieren

=  Klicken Sie auf Aktivieren/Deaktivieren
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Segment Attributes — O X
Attributes
b whiteline Remove
curbOnlLeft Remaove
loadingzoneOnlLeft Remowve
turnCutPointCnRight Remove
Add OK

Abb. 33: Attribute des Segments

Klicken Sie auf Hinzufiigen. Als Default ist das Attribut auf Reserved gesetzt.

05-2022

Um das Attribute zu andern, klicken Sie auf den Defaultwert und wahlen Sie ein Attribut aus der

Liste.

Mit OK wird die Einstellung bestatigt.

5.7.8. Eine Verbindung zwischen Fahrstreifen hinzufiigen

¢ Verbindung auf der Symbolleiste hinzufligen

Klicken Sie auf Verbindung im Panel auf der linken Seite des Fensters.
Klicken Sie auf Verbindung hinzufiigen auf der Symbolleiste
Klicken Sie auf den ersten Knoten dem Einfahrtsfahrstreifen auf der Haltelinie

Bewegen Sie die Maus zum Startknotenpunkt des Ausfahrtsfahrstreifen

e Eine Verbindung tber den Objekt Browser hinzufiigen

o Auf Verbindungen klicken auf der linken Seite des Fensters.

o Auf Hinzufiigen eines Objekts klicken

Meue Verbindung erzeugen >
Fahrstreifen Zufahrt “
Fahrstreifen Ausfahrt o Remote
QK Abbrechen

Abb. 34: Neue Verbindung erzeugen

o Fahrstreifen Zufahrt und Fahrstreifen Ausfahrt auswahlen

o Und mit OK bestatigen

e Hinzufiigen einer Remote Verbindung
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o Auf Verbindungen klicken auf der linken Seite des Fensters.
o Hinzufigen eines Objekts

o Klicken Sie auf das Remotefeld

Fahrstreifen Zufahrt v
Fahrstreifen Ausfahrt |0 Remote
Fernkreuzung Region: ID: |0

Abbrechen

Abb. 35: Remote Verbindung
o Wahlen Sie die Fahrstreifen Zufahrt
o Und die Fahrstreifen Ausfahrt
o  Wert fir Region und ID der entfernten Kreuzung.
o Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

e Verbindungseigenschaften

#  Eigenschaften “~  Eigenschaften

ID der Verbindung 0 ID der Verbindung 0

Verbindungsfahrstreifen 0
v

Haupt-Signalgruppe 0 ID benachbarte Kreuzung | O
Benachbarte Region 0
Haupt-Signalgruppe 0

Fweit-Signalgruppe 0

Schild Unavailable
Zweit-Signalgruppe 0

Abb. 36: Verbindungseigenschaften Schild Unavailable

Abb. 37: Remote Verbindungseigenschaften

o Geben Sie einen Wert in das Feld ID der Verbindung ein. (Verbindungs-IDs sind nicht unbedingt notwendig
und eindeutig).

o Geben Sie den Wert in das Verbindungsfahrstreifen, ID benachbarte Kreuzung und Benachbarte Region
ein (fur Remote Verbindung).

o Signalgruppen-ID in der Haupt-Signalgruppe und Zweit-Signalgruppe

o Wabhlen Sie das Blechschild aus. Derzeit gibt es 5 Typen: Nicht verfiigbar, Stop Then Proceed, Permissive
Movement Allowed, Protected Movement Allowed und Caution Conflict Traffic.

=  Mandver
Um die Manéver hinzuzufligen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf die Schaltflache im Feld Manover.
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fremtiaty

O

ODoOooooooooog

Maneuvers

maneuverstraightAllowed
maneuverLeftAllowed
maneuverRightAllowed
maneuverUTurnAllowed
maneuverLeftTurnOnRedAllowed
maneuverRightTurnOnRedAllowed
maneuverLaneChangeAllowed
maneuverMoStoppingAllowed
yieldAllwaysRequired
goWithHalt

caution

reserved

QK Cancel

Abb. 38: Manover

o Wahlen Sie den Typ aus.

o Klicken Sie auf die Schaltflache Ok.

e Einschrankungen

Um die Einschrankungen hinzuzufiigen, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf die Schaltflache im Feld Einschrankungen.

7 Restrictions O
b equippedTransit Remowe
emissionCompliant Remowe
pedestrians Remove
OK

Abb. 39: Einschréankungen

Basisworkflow| A003 |
05-2022

o Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen. StandardmaRig ist kein Wert versorgt. Klicken Sie auf den

Text und wahlen Sie die Beschrankungseigenschaften in der Liste aus.

o Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

HINWEIS: Urspriinglich enthalt der Connection dataframe in J2735 eine Benutzerklassen-ID, die sich auf eine Liste der im
MapData-Datenrahmen definierten Einschréankungen bezieht. Fir die Benutzerfreundlichkeit ermdglicht Map2x dem
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Benutzer, Einschrankungen direkt in jeder Verbindung anzugeben, ohne die ID der Benutzerklasse auszuwahlen. Beim
Export werden Kombinationen von Einschréankungen zu MapData zusammengefasst, dann wird die entsprechende
Benutzerklassen-ID generiert und jedem Verbindungsdatenrahmen zugeordnet. Die resultierende MAP-Meldung entspricht
vollstdndig dem J2735-Standard.

5.7.9. Verbindung zwischen Teilkreuzungen

* Anklicken des ,Neue Teilknoten-Verbindung erzeugen“ Knopfs. Die Verbindung kann vom letzten Knoten des
Ausfahrtsfahrstreifen zum letzten Knoten des Einfahrstreifens gezogen werden, um Teilkreuzungen miteinander zu
verbinden. Diese Verbindung ist mit lila dargestellt

5.7.10. Zufahrtsobjekt (Arm) hinzufiigen

*  Eine Zufahrt wird mit einem Viereck erzeugt. Um eine Zufahrt zu erstellen und zu visualisieren, geht man zuerst in die
Ebene ,Zufahrt” - und klickt das Symbol "Neue Zufahrt erstellen" in der Map2x-Symbolleiste.

o Nachdem eine Zufahrt erstellt wurde, haben alle Fahrspuren, deren erste Knoten innerhalb des Zufahrtsvierecks liegen,
die entsprechende Zufahrtskennung.(Bsp. Zufahrt 1 -> alle innerhalb des Vierecks markierten Fahrstreifen haben unter
Kreuzungsarm jeweils eine 1) Wenn der Benutzer die Kennung des Zufahrtsobjekts andert, wird die Kennung innerhalb
der Fahrspuren aktualisiert.

*  Wenn nach der Definition einer Zufahrt neue Fahrspuren mit dem ersten Knoten innerhalb des Zufahrtsobjekts erstellt
werden, haben auch alle neuen Fahrstreifen, die gleiche Zufahrtskennung wie die Zufahrt. Wenn der Fahrstreifen aus
einer Zufahrt herausbewegt wird, wird die Zufahrtskennung des Fahrstreifens entfernt.

5.7.11. Kreuzungsgeometrie aus Yunex Traffic Office importieren

Erstimport aus Office:
e Klicken Sie auf die Schaltflache Import in der Symbolleiste.

Import "Sitraffic Office” - Datei x

Pfad: Durchsuchen

QK Abbrechen

Abb. 40: Import aus Sitraffic Office

e Wahlen Sie die GeoJSON Datei aus.
¢ Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
¢ Klicken Sie auf OK, um die Meldung zu bestatigen.

HINWEIS: Alle vorhandenen Objekte werden entfernt.

Updateimport aus Office:

Ab Version 1.2 gibt es die Méglichkeit Anderungen aus Office in Map2x zu tibernehmen. Hierbei werden Anderungen der
Abbiegebeziehungen und Anderungen der Signalgruppenzuordnungen erkannt und in Map2x ibernommen. Fir den Fall,
dass Objekte aus der Importdatei schon existieren, werden die bestehenden Koordinaten in Map2X beibehalten.

Der Import kann Uber die Schaltflache ,Import zusammenfiihren“ gestartet werden.
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5.8. Nachrichten exportieren/importieren
5.8.1. MAPEM

«  Offnen Sie das Fenster Projektmanager.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Export in der Symbolleiste.

Map exportieren x

Mame Message MAPEM and KML
b Message Putzbr_KarlMarxR [ ]

Verbindungen mit Fahrlinien exportieren

Ordner: | C\_Data\Daten\Map2xData'\Muenchen_SPAT Durchsuchen

Map exportieren Abbrechen

Abb. 41: Export

o Wahlen Sie die gewiinschten Nachrichten oder alle Nachrichten aus.

o Wahlen Sie, ob die Verbindungen inkl. der Polylinien der Fahrlinien exportiert werden sollen.
Dies ist ein optionales Feature, dass jedoch die grée der MAP-Datei erheblich vergréRern kann

o Klicken Sie auf die Schaltflache Export. Die exportierte(n) Nachricht(en) werden im Projektordner ,Export*
gespeichert.

o Der MAPEM-Typ hat ein Format: [Nachrichtenname].mapem.xer.

o Der KML-Typ hat ein Format: [IntersectionName].kml.
¢ Import Klicken Sie auf die Schaltflaiche Import in der Symbolleiste.

o Auswahlen der message (xer) -Datei. Es kdnnen einzelne oder mehrere Messages importiert werden.
5.8.2. KML
«  Offnen Sie das Fenster Projektmanager

* Klicken Sie auf die Schaltflache Export in der Symbolleiste. Die Kreuzung wird im Format[IntersectionName].kml
exportiert und im Projektordner/Export zusammen mit der xer-Datei gespeichert.

o Um die KML-Datei zu lesen, fuhren Sie die folgenden Schritte aus:
o Link 6ffnen: https://earth.google.com/web/ im Chrome-Browser.
o Offnen Sie das Menii und wahlen Sie My Place.
o Importieren Sie die.kml-Datei.

* Die Daten in Google Earth sind die gleichen wie die Daten im Map2x-Tool.
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5.8.3. Hinweis zu TrafficStreams

In der MAPEM wurde der Knoten <trafficStreams> mit der Erweiterung auf der gleichen Ebene wie der Knoten <map>
eingefuhrt. Der Knoten <map> entspricht weiterhin der SAE J2735 Spezifikation.

Verkehrsstrome werden beim Export der MAPEM-Nachricht automatisch erzeugt, basierend auf Verbindungsobjekten.
Einige erweiterte Eigenschaften wurden dem Verbindungsobjekt im Vergleich zum urspriinglichen Datenrahmen in J2735
hinzugefiigt; dies unterstiitzt die Erzeugung von Verkehrsstromen.

Einige Hinweise zur Generierung:

* In J2735 kann eine GenericLane bis zu 16 Verbindungsdatenrahmen enthalten. Das bedeutet, dass es bis zu 16
Verbindungen von einer Spur zur anderen geben kann.

* Jedes Verbindungsobjekt erzeugt ein <TrafficStreamConfigData>.

e Es ist moglich, zwei oder mehrere Verbindungsobjekte zwischen zwei bestimmten Fahrstreifen zu erstellen. Ein
TrafficStream wird jedoch durch das Paar Einfahrtfahrsteifen-ID und Ausfahrtfahrstreifen-ID identifiziert; es gibt
Warnungen fir doppelte TrafficStream-Identifikatoren (Paar Spur-IDs). In diesem Fall liegt es in der Verantwortung des
Benutzers, redundante Verbindungen explizit zu entfernen.

5.8.4. Umwandlung aus XER-Kodierung in UPER-Kodierung
Die Version 2.0 von Map2x unterstitzt nur den Export von MAP-Nachrichten in die MAPEM-Struktur in XER-Kodierung.

Um eine Nachrichtendatei in UPER-Codierung zu erzeugen, ist ein zusatzliches Tool erforderlich.
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